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Salud y seguridad 


Gracias por elegir Ketzal's 
Corridors™ para la consola 
Nintendo 3DS™. 

Por favor, lee con atencion este 
manual antes de usar el programa. 
Lee el manual de instrucciones de la 
consola Nintendo 3DS para obtener 
mas detalles y consejos que te 
ayudaran a disfrutar mas de tu 
experiencia de juego. 

Informacion sobre salud y 
seguridad 

A IMPORTANTE 

Lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este titulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono A en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 
contenido de cada seccion. Cuando 
hayas terminado, oprime I ^home 
para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones, incluida la seccion 
Informacion sobre salud y seguridad, 
antes de usar los titulos de la 
consola Nintendo 3DS™. 


La consola Nintendo 3DS y este programa 
no fueron disefiados para usarse con 
dispositivos no autorizados o accesorios sin 
licencia. Su uso podria ser ilegaJ, anula la 
garantia e incumple las obligadones 
aceptadas en el contrato de uso. Adem&s, 
dicho uso podria causarte lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
fundonamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios relacionados. 
Nintendo (asi como sus concesionarios o 
distribuidores autorizados) no es 
responsable de ningun dario o perdida 
causada por el uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. A 
menos que se autorice, el copiar programas 
de Nintendo es ilegaJ y estci estrictamente 
prohibido por las leyes de propiedad 
intelectual tanto nacionales como 
internacionales. Las copias de seguridad o 
de archivo no estan autorizadas. 

Nintendo of America Inc. respeta la 
propiedad intelectual de otros, y solidtamos 
a los proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium Copyright 
Act (Ley de Derechos de Autor del Milenio 
Digital) en los Estados Unidos, la Directiva 
sobre el Comercio Electrdnico en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, hennos 
decidido adoptar una politica de eliminar, 
bajo las circunstancias apropiadas y a 
nuestro criterio exclusivo, cualquier 
programa para la consola Nintendo 3DS que 
se considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual est&n 
siendo infringidos. visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus derechos. 

Clasificacion ESRB 


EVERYONE 

TOOOS 
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Para obtener mas 
informacion, visita 
www.esrb.org. 


© 201 1-2012 Nintendo / 
KeysFactory. 


Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. All rights 
reserved. 
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Introduction 


Ketzal's Corridors™ es un juego en 
el que controlas unos bloques 
llamados guardianes. El objetivo es 
lograr que se deslicen por los 
huecos que hay en una serie de 
muros. Mueve y gira los guardianes 
para que encajen en los huecos. 
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Controles 



En el modo Side by Side (Lado a 
lado) (ver pag. 12) el jugador de la 
izquierda utiliza O / G / E y el de la 
derecha utiliza ®/(D/®/@/© 
para controlar a sus respectivos 
guardian es. 







Modo de espera 

Si cierras la consola 
Nintendo 3DS durante la partida, 
se activara el modo de espera 
para ahorrar bateria. Vuelve a 
abrir la consola para reanudar la 
partida. 


v. 
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Iniciar la partida 


En la pantalla del titulo, oprime 
cualquier boton para mostrar el 
menu principal, en el que 
encontraras las siguientes opciones. 


JHi 


Single Player 
*9 P* (Un jugador) 




Supera distintos niveles para 
completar la historia. 



Elige uno de los modos disponibles 
para jugar con otra persona. 


■ _ Local Play (Juego local) 

Compite contra un amigo en Tower 
Trial (Trepatorres) o en Ruin Run 
(Trotarruinas), a traves de una 
conexion inalambrica local (ver pag. 
11 ). 


dhbSide by Side (Lado a lado) 


En este modo, dos personas pueden 
jugar en una unica consola 
Nintendo 3DS (ver pag. 1 2). 





Save Data 

(Datos de guardado) 




Utiliza esta opcion si decides borrar 
tus datos de guardado (ver pag. 5). 




























Guardar y borrar datos 


ail^yvv-vv^Z:^ 


' Guardar datos 


n~f 

Hay un unico archivo de guardado. 
Tu progreso se guarda 
automaticamente cuando superas un 
record o avanzas en el modo Un 
jugador (ver pag. 9). Mientras se 
guardan los datos, se mostrara el 
mensaje Saving... (Guardando) en la 
pantalla superior. No toques el 
boton POWER en ese momento. 


S Borrar datos 


lMUt 

Los datos de guardado se pueden 
borrar desde la option Save Data 
(Datos de guardado) del menu 
principal. Tambien puedes acceder a 
la configuration de la consola desde 
el menu HOME y seleccionar 
Gestion de datos. Para obtener mas 
informacion, consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 

Los datos borrados no se pueden 
recuperar, asi que ten cuidado. 


• Para evitar perder datos debido 
a acciones realizadas por el 
usuario, no apagues y 
enciendas la consola 
repetidamente ni saques la 
tarjeta SD mientras se guardan 
los datos. Durante este 
proceso, procura ademas no 
realizar ninguna operacion 
equivocada (por ejemplo, 
reiniciar la consola) y no dejes 
que entre suciedad en los 
terminales. En estas situaciones, 
los datos no podrian 
recuperarse. 


I 












Pantallas de juego 


En el modo Un jugador (ver pag. 9) 
se mostraran pantallas similares a 
las que se muestran abajo. 

Nota: el contenido puede variar 
dependiendo del modo y nivel en el 
que juegues. 
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g gl Pantalla del nivel 





Menu de pausa 


Oprime start 


mientras juegas para 
detener la accion y 
mostrar el menu de 
pausa. Para seguir 
jugando, oprime 
mas. 



START 


una vez 


I_ 

A/V^7W\Z \Z\iAZ^Z V\/\iAAir\AAAAAAA/\; 

Cuando completes 
un nivel, pasaras a 
la pantalla de 
resultados. Aqui 
veras tu puntuacion 
total, que se calcula segun los 
corazones que has recogido y el 
tiempo que te ha sobrado. En 
algunos niveles, tu puntuacion sera 
el tiempo que hayas empleado para 
completarlos. 
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Reglas del juego 





Copiar la forma de 
los huecos 


azswwggggggg^^ 


Mueve y gira a tu 
guardian para que 
coincida con la 
forma de los 
huecos. La silueta 
del guardian se proyectara en el 
muro para que la uses como 
referenda. 




r \/\y\/Y/\/\/v\/\/\7\/\/ ' vA r ^/ww 


Pasar por los huecos 


yWVWWWW\AAAAAA3 



En los niveles donde 
el guardian avanza 
constantem ente, 
situalo de manera 
que pueda pasar por 
los huecos de los muros. 


r^^Fallar un nivel _ 

Si el guardian no logra pasar por el 
hueco (o copiar su forma), se 
detendra frente al muro. Tras unos 
segundos, el guardian caera 
exhausto y tendras que empezar el 
nivel de nuevo. 

Nota: en los niveles contrarreloj, 
tambien fallaras si se agota el 
tiempo. 
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Combos y trucos 


Para completar un nivel, basta con 
pasar por los huecos, pero puedes 
mejorar tu puntuacion si realizas 
combos y trucos. 



«■ 

too’ 

I Combos 


. M 

BWW\AAAA7WWWVW\i 


En los niveles donde hay corazones 
en los huecos, puedes hacer 
combos recogiendo al menos un 
corazon en varios muros seguidos. 



Corazon 





Para hacer un truco, mueve al 
guardian de manera que su sombra 
dibuje la forma completa del hueco 
(o huecos) que haya en el muro. 
Cuando realices un truco, solo 
necesitaras tocar un corazon para 
recoger todos los corazones de ese 
muro. Ademas, recibiras corazones 
extra como bonificacion. 


jZjComo consegu ir u n truc o 

O Mueve o gira al 
guardian hasta 
que toda su 
sombra se 
proyecte dentro 
del hueco. Esa parte del hueco 
marcara el inicio de tu truco de 
sombras. 

© Repite el proceso 
hasta que la 
sombra completa 
coincida 
exactamente con 
el hueco del muro antes de que 
pases por el hueco para 
completar el truco. 


























Desarrollo de la partida 


Cuando elijas el modo de juego 
Single Player (Un jugador) deberas 
llegar hasta el final de cada nivel 
dentro del limite de tiempo para 
desbloquear otros niveles y nuevas 
tierras. No podras entrar en ciertos 
niveles hasta que cumplas ciertas 
condiciones, como conseguir un 
determinado numero de corazones o 
completar determinado nivel. Oprime 
®+(D al principio de la mayoria de 
los niveles (durante la cuenta 
regresiva) para ir al templo Shrine of 
Observation (Templo de iniciacion), 
donde podras familiarizarte con la 
forma del guardian antes de 
comenzar el nivel. 


:§ Pantalla del mapa 


Tu ubicacion actual se mostrara en 
la pantalla del mapa. Usa el cursor 
para trasladarte de un nivel a otro. 



Cursor 


I nformacion 
del nivel 


I nformacion 
del guardian 


Nivel 


L^blnformacion del guardian 

Aqui puedes ver la sombra del 
guardian desde tres angulos 
diferentes. 


1 1 nformacion del nivel 


El icono de la parte superior 
izquierda indica el tipo de nivel. 


































Preparativos para el juego local 



Este programa permite el juego o la 
interaccion con otros usuarios a 
traves de la comunicacion 
inalambrica. Cada jugador debe 
tener una copia del programa. 

• Equipo necesario: 

- Una consola Nintendo 3DS por 
jugador 

- Una copia del programa por 
jugador 


• Instrucciones para la conexion: 


1. Ambos jugadores deberan elegir 
el modo de juego Player vs. 
Player (Multijugador) en el menu 
principal, y posteriormente 
deberan elegir Local Play (Juego 
local) para pasar a la pantalla de 
seleccion de juego. 

2. En la pantalla de seleccion de 
juego, debajo del modo de juego 
elegido, un participante debera 
tocar Host (Invitar) mientras que 
el otro debera tocar Join (Unirse). 



. 













Local Play (Juego local) 



■ 

i 
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En este modo, 
compites contra otro 
jugador para ver 
quien es el mas 
rapido en copiar la 
forma de todos los huecos. Para 
empezar la partida, uno de los 
jugadores debe seleccionar Host 
(Invitar) y el otro, Join (Unirse). 
Cuando aparezca en pantalla 
Choose opponent (Elige a tu rival), 
escoge al jugador con quien deseas 
jugar. 


Nota: si el nombre de usuario 
contiene caracteres especiales, 
puede que aparezcan como 


[itbEligir un guardian 



Utiliza *> o G para 
escoger al guardian 
que quieres usar. La 
partida empezara 
cuando lo hayas 
seleccionado. Ambos jugadores 
usaran el mismo guardian. 

[itbReglas del juego 



Indicador de 
progreso 


El objetivo es copiar la forma de 
diez huecos de manera consecutiva 
antes que tu rival. 


f^SPantalla de resultados 

Cuando acabe el 
duelo, utiliza OoO 
para mostrar u 
ocultar el desglose 
de resultados. 




En este modo deberas competir 
contra otro jugador para ver quien 
obtiene la puntuacion mas alta ya 
sea en un nivel corto, un nivel de 
mediano tamano o un nivel largo. 


P- -:C6mo empezar _ 

La partida y la conexion se 
establecen exactamente igual que 
en Trepatorres. 

GjjlbReglas del jue go 

Ganara quien 
obtenga la 
puntuacion mas alta 
al final del nivel. 












































Side by Side (Lado a lado) 


En este modo, dos 
personas pueden 
jugar con una unica 
consola 

Nintendo 3DS. Cada 
jugador utiliza un lado de la consola 
para controlar a su guardian. La 
ilustracion muestra como se debe 
sostener la consola. 




Utiliza O o O para 
elegir al guardian 
que quieres usar. La 
partida empezara 6 
cuando lo hayas 
seleccionado. Ambos jugadores 
usaran el mismo guardian. 




El objetivo es copiar 
la forma de diez 
huecos de manera 
consecutiva antes 
que tu rival. 

Nota: para cambiar de guardian, 
selecciona Select Guardian (Elegir 
guardian) en el menu de pausa. Ten 
en cuenta que si realizas esta accion 
durante la partida, esta reiniciara 
desde el principio. 
































Information de ayuda 


iNECESITAS AYUDA DE 
INSTALACION, 

MANTENIMIENTO 0 SERVICIO? 

Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 


El sello oficial es tu ratificadon 
de que este producto esta 
autorizado o ha sido fabricado 
por Nintendo. Busque siempre 
este sello al comprar sistemas 
de videojuegos, accesorios. 
juegos y otros productos 
reladonados. 












